%1 BOLUM 1: Firebase Nedir? (Mutfaktaki Gériinmez Asci)

Bir mobil uygulama gelistirdiginizi hayal edin. Bu uygulamanin iki ana kismi vardir:

1. Frontend (On Yiiz): Kullanicinin gérdigu butonlar, renkler, yazilar. Tipki bir restoranin sik masalari
ve menusu gibidir.
2. Backend (Arka Yiiz / Veritabani): Kullanici gifrelerinin saklandigi, verilerin tutuldugu yer. Tipki

restoranin mutfagi ve deposu gibidir.

Egder hem sik bir restoran agip hem de mutfakta yemek pisirmeye, bulasik yikamaya, depoyu beklemeye
calisirsaniz ¢ok yorulursunuz. iste Firebase tam bu noktada devreye girer!

Firebase, Google tarafindan sunulan bir BaaS (Backend as a Service - Hizmet olarak Arka Ug)
platformudur.

Analoji: Firebase sizin igin diinyanin en iyi asg¢ilarini, giivenlik gorevlilerini ve devasa bir depoyu
kiralayan bir hizmettir. Siz sadece restoranin 6n tarafini (React Native ile) glizellestirirsiniz, mutfaktaki tim
zor igleri (sunucu kurma, veritabani givenligi) Firebase halleder.

Firebase'in Bize Sundugu Temel Hizmetler:

° 4/ Authentication (Kimlik Dogrulama): Restoranin kapisindaki givenlik gorevlisidir. "Bu kigi
kayith mi? Sifresi dogru mu?" diye kontrol eder.

° B Cloud Firestore (Veritabani): Restoranin devasa, siiper hizli dosya dolabidir. Kullanicilarin
notlarini, mesajlarini, isimlerini aninda kaydeder ve bulur.

° W Storage (Depolama): Resim, video ve ses dosyalarini tuttugunuz devasa depodur.

= BOLUM 2: Kayit Siireci ve Ucretlendirme (Cebimizden Para
Cikacak Mi?)

Firebase'in harika bir Ucretsiz plani vardir. Buna "Spark Plan™ denir.

° Kredi karti girmeniz gerekmez.

° Ogrenci projeleri, ddnem ddevleri ve kendi kendinize yapacaginiz denemeler igin sinirlari o kadar
genigtir ki, bu sinirlari agmaniz neredeyse imkansizdir.

° Gulnldk 50.000 veri okuma, 20.000 veri yazma hakkiniz vardir. Siniftaki herkes uygulamaniza girse

bile bu limiti dolduramazsiniz!

Nasil Kayit Olunur?
Sadece bir Google (Gmail) hesabinizin olmasi yeterlidir. firebase.google.com adresine gidip sag Ustten
"Go to console" (Konsola git) butonuna tiklamaniz yeterlidir.



¢£2 BOLUM 3: Firebase Konsol Arayiizii ve Yeni Proje Olusturma

Firebase Konsolu, bizim kontrol panelimizdir. Simdi sifirdan bir proje olusturalim:

1. Firebase Konsoluna girin ve ekranin ortasindaki kocaman "Add Project" (Proje Ekle) butonuna
tiklayin.

2. Proje Adi: Projenize bir isim verin (Orn: OkulNotUygulamam). Devam et butonuna basin.

3. Google Analytics: Karsiniza Analytics (Analiz araci) ekrani gelecek. Bu ara¢ uygulamaniza kag kisi

girmig, nerelerden girmis onu gdsterir. Ders projelerimizde stireci hizlandirmak igin simdilik bu tiki
kapatabilirsiniz (Disable). Eger acgik birakirsaniz bir sonraki adimda Google hesabinizi segmeniz gerekir.

4. Create Project (Projeyi Olustur): Butona basin ve o blyull yikleme gubugunun dolmasini,
Firebase'in sizin igin o devasa sunuculari hazirlamasini izleyin!
5. Cubuk doldugunda Continue (Devam Et) diyerek kontrol panelinize ulasin.

Sol Menii (Build / Geligtirme Meniisii): Ekranin sol tarafinda "Build" menlsUnu géreceksiniz. Burasi bizim
alet cantamizdir. Authentication ve Firestore Database araglarini buradan sececegiz.

J BOLUM 4: Hizmetleri Aktiflestirme ve Ayarlar

Sadece proje agmak yetmez, kullanacagimiz mutfak aletlerinin figini prize takmaliyiz!

Adim 1: Authentication (Giivenlik Gorevlisini ise Alma)

1. Sol meniden Build -> Authentication segenegine tiklayin.

2. "Get Started" (Basla) butonuna basin.

3. Karsiniza "Sign-in method" (Giris Yontemi) sekmesi gelecek. Buradan Email/Password
(E-postal/Sifre) segcenegine tiklayin.

4. ilk butonu (Enable / Aktiflestir) agik konuma getirin ve Save (Kaydet) deyin. Artik uygulamanizda
kullanicilar e-posta ve sifreyle kayit olabilir!

Adim 2: Cloud Firestore (Dosya Dolabini Kurma)

1. Yine sol menuden Build -> Firestore Database secenegine tiklayin.

2. "Create Database" (Veritabani Olustur) butonuna basin.

3. Size konum soracak, Avrupa'da oldugumuz icin eur3 (europe-west) gibi bir konum secebilirsiniz. ileri
deyin.

4. COK ONEMLI: Giivenlik kurallari sorulacak. Burada "Start in test mode" (Test modunda basla)
secenegini isaretleyin.

(Egitmen Notu: Ogrencilere test modunun veritabanini 30 giin boyunca herkese agik ve gelistirilebilir hale
getirdigini, gergek bir uygulama yayinlarken bu kapilari sifrelememiz gerektigini mutlaka belirtin.)

5. Enable (Aktiflestir) diyerek veritabaninizi hazir hale getirin.



¢ BOLUM 5: React Native (Expo) ile Firebase'i Birlestirme

Simdi restoranimiz (React Native) ile mutfagimizi (Firebase) gizli bir tinelle birbirine baglayacagiz!

1. Firebase projenizin ana ekranina (Project Overview) donin.

2. Ekranin ortasinda iOS, Android ve Web ikonlari (</>) géreceksiniz. Biz React Native (JavaScript)
kullandigimiz igin Web (</>) ikonuna tiklayin.

3. Uygulamaniza bir takma ad (Nickname) verin ve Register App deyin.

4. Karsiniza firebaseConfig adinda bir kod blogu ¢ikacak. Bu sizin mutfaginizin gizli adresi ve

anahtarlaridir. Bu sayfayi kapatmayin, birazdan kopyalayacagiz!

Expo Projesi Olusturma ve Kurulum:
Bilgisayarinizin terminalini (Komut istemi/CMD) agin ve su komutlari sirasiyla yazin:

# Yeni bir Expo projesi olusturuyoruz
npx create-expo-app NotUygulamam

# Proje klasorunun igine giriyoruz
cd NotUygulamam

# Sihirli kuryemiz Firebase paketini projemize indiriyoruz
npm install firebase

= BOLUM 6 ve 7: Kodlama Zamani (Senaryo ve Agiklamal
Kodlar)

Senaryomuz: Kullanicilar e-posta ile uygulamamiza kayit olacak/qgiris yapacak. Basariyla giris yaptiktan
sonra karsilarina bir not defteri ¢cikacak. Buraya not ekleyebilecek (Create), notlarini gorebilecek (Read),
glncelleyebilecek (Update) ve silebilecekler (Delete). Buna yazilim dinyasinda CRUD operasyonlari denir.

Dosya 1: firebaseConfig.js (Baglanti Ayarlar)
Projenizin ana dizininde firebaseConfig.js adinda yeni bir dosya olusturun ve igine su kodlari yazin:

// DERS NOTU: Bu dosya bizim Firebase ile olan képrimuzdur.
/I 'firebase/app’ iginden initializeApp fonksiyonunu ¢agiriyoruz. Bu, sistemi baglatir.
import { initializeApp } from "firebase/app";

/l DERS NOTU: Kimlik dogrulama ve veritabani araglarimizi projemize dahil ediyoruz.
import { getAuth } from "firebase/auth";
import { getFirestore } from "firebase/firestore";

/I ACIKLAMA: Bu ayarlar sizin Firebase konsolundan (Bélim 5'te) aldiginiz GiZLI ANAHTARLARDIR.
/I Kendi Firebase konsolunuzdaki kodlari buraya yapistirmalisiniz!
const firebaseConfig = {

apiKey: "AlzaSyB-BURAYA_KENDI_BILGILERINIZ_GELECEK",



authDomain: "proje-adiniz.firebaseapp.com",
projectld: "proje-adiniz",
storageBucket: "proje-adiniz.appspot.com”,
messagingSenderld: "123456789",
appld: "1:123456789:web:abcdef"

%

// DERS NOTU: app degiskeni ile Firebase'i anahtarlarimizla uyandiriyoruz (¢alistiriyoruz).
const app = initializeApp(firebaseConfig);

/I DERS NOTU: auth degiskeni bizim guvenlik gorevlimiz, db degiskeni ise dosya dolabimizdir.
/I Bunlari diger sayfalarda kullanabilmek icin 'export' diyerek disa aktariyoruz.

export const auth = getAuth(app);

export const db = getFirestore(app);

Dosya 2: App.js (Uygulamanin Ana Merkezi)
App.js dosyanizin igini tamamen silin ve asagidakileri yapistirin:

// DERS NOTU: React'in temel kancalarini (Hook) ¢cagiriyoruz. State (durum) ve Effect (yan etki).
import React, { useState, useEffect } from 'react’;
import { StyleSheet, View, Text, Activitylndicator } from 'react-native’;

/I DERS NOTU: Guvenlik gérevlimiz auth'u ve Firebase'in kullanici durumunu izleyen fonksiyonunu
cagiriyoruz.

import { auth } from "./firebaseConfig';

import { onAuthStateChanged } from 'firebase/auth’;

/I DERS NOTU: Birazdan olusturacagimiz iki farkl ekrani (Komponenti) iceri aktariyoruz.
import AuthScreen from './AuthScreen’;
import NotesScreen from './NotesScreen’;

export default function App() {

// DERS NOTU: 'user' adinda bir kutu (state) yapiyoruz. icinde giris yapan kullanici bilgisi tutulacak.
Baslangicta bos (null).

const [user, setUser] = useState(null);

// DERS NOTU: Uygulama ilk acildiginda arka planda kimin giris yaptigini kontrol eden suredlcer/bekletici.
const [loading, setLoading] = useState(true);

/I ACIKLAMA: useEffect, uygulama ekranda ilk gériindiigiinde SADECE BIR KERE calisan 6zel bir
fonksiyondur.
useEffect(() => {
/I onAuthStateChanged: Gulvenlik gorevlimiz kapida durur. Biri giris yaparsa veya ¢ikis yaparsa bize
haber verir.
const unsubscribe = onAuthStateChanged(auth, (currentUser) => {
setUser(currentUser); // Gelen kisiyi 'user' kutumuza koyuyoruz.



setLoading(false); // Yikleme ekranini kapatiyoruz.

N;

return unsubscribe; // Uygulama kapanirsa dinlemeyi birak.

L)

/I Eger sistem hala kullanicinin kim oldugunu kontrol ediyorsa, ekranda dénen bir yikleme ¢emberi
(Activitylndicator) gosteriyoruz.
if (loading) {
return (
<View style={styles.center}>
<Activitylndicator size="large" color="#0000ff" />
<Text>Giris durumu kontrol ediliyor...</Text>
</View>
);
}

/I ACIKLAMA: Sartl Render (Kosullu Gdsterim)
/I Eger 'user' kutusu doluysa (biri giris yaptiysa) NotesScreen (Notlar) ekranini goster.
/I Eger 'user' kutusu bogsa AuthScreen (Giris/Kayit) ekranini gdster.
return (

<View style={styles.container}>

{user ? <NotesScreen user={user} /> : <AuthScreen />}

</View>

);
}

const styles = StyleSheet.create({
container: {
flex: 1, // Ekranin tamamini kapla
backgroundColor: '#f5f5f5', // Arka plani agik gri yap
2
center: {
flex: 1,
justifyContent: 'center’, // icindekileri dikeyde ortala
alignltems: 'center’,  // igindekileri yatayda ortala

}
s




Dosya 3: AuthScreen.js (Giris ve Kayit Ekrani)
Yeni bir dosya olusturun, adini AuthScreen.js koyun:

import React, { useState } from 'react’;
import { StyleSheet, View, Text, Textinput, TouchableOpacity, Alert } from 'react-native’;

/I DERS NOTU: Firebase'den liye olma (createUser) ve giris yapma (signin) komutlarini cagiriyoruz.
import { auth } from "./firebaseConfig";
import { createUserWithEmailAndPassword, signInWithEmailAndPassword } from ‘firebase/auth’;

export default function AuthScreen() {
/I ACIKLAMA: Kullanicinin klavyeden yazdiklarini tutacagimiz state'ler (kutucuklar).
const [email, setEmail] = useState(");
const [password, setPassword] = useState(");

/I Bu degisken true ise Login (Girig), false ise Register (Kayit) ekranindayiz demektir.
const [isLogin, setlsLogin] = useState(true);

// DERS NOTU: Kayit ol butonuna basildiginda calisacak fonksiyon.
const handleRegister = async () => {
try {
Il Firebase'e "Bu e-posta ve sifreyle yeni birini kaydet" diyoruz.
I/l "await' kelimesi, bu islem bitene kadar kodun beklemesini saglar.
await createUserWithEmailAndPassword(auth, email, password);
Alert.alert("Basarili!", "Kayit oldunuz, artik giris yapabilirsiniz.");
} catch (error) {
/I Eger e-posta formati yanligsa veya sifre 6 karakterden kisaysa Firebase hata firlatir, bunu ekranda
gOsteririz.
Alert.alert("Hata Olustu", error.message);
}
2

// DERS NOTU: Giris yap butonuna basildiginda ¢alisacak fonksiyon.
const handleLogin = async () => {
try {
/I Firebase'e "Bu bilgilerle sisteme giris yap" diyoruz.
await signinWithEmailAndPassword(auth, email, password);
// Basarih olursa App.js'deki onAuthStateChanged durumu yakalayacak ve bizi Notlar ekranina atacak!
} catch (error) {
Alert.alert("Giris Basarisiz", "Bilgilerinizi kontrol edin.");

}
|3

return (
<View style={styles.container}>
{I* Eger isLogin true ise baslk Giris Yap, false ise Kayit Ol yazsin. */}
<Text style={styles.title}>{isLogin ? 'Girig Yap' : 'Kayit Ol'}</Text>



<TextInput
style={styles.input}
placeholder="E-posta adresiniz"
value={email}
onChangeText={setEmail} // Klavye degistikge email state'ini glincelle
autoCapitalize="none" // ilk harfi otomatik blyiitmeyi kapat
/>

<TextInput

style={styles.input}

placeholder="Sifreniz"

value={password}

onChangeText={setPassword}

secureTextEntry // Sifrenin nokta nokta (***) gérinmesini saglar
/>

{/* Dinamik Buton: Modumuza gére Login veya Register fonksiyonunu calistirir. */}
<TouchableOpacity

style={styles.button}

onPress={isLogin ? handleLogin : handleRegister}
>

<Text style={styles.buttonText}>{isLogin ? 'Sisteme Gir' : 'Hesap Olustur'}</Text>
</TouchableOpacity>

{I* Ekranlar arasi gegis yapmamizi saglayan ufak bir buton */}

<TouchableOpacity onPress={() => setlsLogin(!isLogin)}>
<Text style={styles.switchText}>

{isLogin ? "Hesabin yok mu? Kayit OI" : "Zaten Uye misin? Giris Yap"}

</Text>

</TouchableOpacity>

</View>
);
}

/I Tasarim (CSS benzeri) ayarlari
const styles = StyleSheet.create({
container: { flex: 1, justifyContent: 'center’, padding: 20 },
title: { fontSize: 32, fontWeight: 'bold’, marginBottom: 20, textAlign: ‘center’, color: '#333' },
input: { borderWidth: 1, borderColor: '#ccc', padding: 15, borderRadius: 10, marginBottom: 15,
backgroundColor: "#fff' },
button: { backgroundColor: '#FF5722', padding: 15, borderRadius: 10, alignltems: 'center' },
buttonText: { color: 'white', fontWeight: 'bold’, fontSize: 18 },
switchText: { marginTop: 20, textAlign: 'center’, color: '#007BFF', fontSize: 16 }

N




Dosya 4: NotesScreen.js (Veritabani ile CRUD Operasyonlari)
Son olarak veritabani ekranimiz. Yeni dosya olusturun NotesScreen.js:

import React, { useState, useEffect } from 'react’;
import { StyleSheet, View, Text, Textinput, TouchableOpacity, FlatList, Alert } from 'react-native’;

/I DERS NOTU: Guvenlik gérevlimiz (¢ikis yapmak icin) ve Dosya dolabimiz (veri eklemek igin)
import { auth, db } from "./firebaseConfig';
import { signOut } from 'firebase/auth’;

// DERS NOTU: Firestore (Veritabani) islemleri icin gerekli fonksiyonlari ¢gagiriyoruz.

/I collection (Klasér), addDoc (Belge Ekle), deleteDoc (Belge Sil), updateDoc (Guincelle), onSnapshot (Canli
Takip)

import { collection, addDoc, deleteDoc, updateDoc, doc, onSnapshot, query, where } from
'firebase/firestore";

export default function NotesScreen({ user }) {
const [notes, setNotes] = useState([]); // Tim notlarimizin listesi
const [newNote, setNewNote] = useState("); // Yeni eklenecek notun yazisi
const [editingld, setEditingld] = useState(null); // Eger bir notu gtincelliyorsak, o notun ID'si burada durur.

/I AGIKLAMA: READ (Veri Okuma) islemi - Canli Dinleme

useEffect(() => {
/I 1. Nereye bakacagimizi sdyltyoruz: 'notes' adinda bir klasér yarat veya bul.
/I Sadece sisteme giren kisiye (user.uid) ait olan notlari filtreleyerek (where) getiriyoruz.
const q = query(collection(db, 'notes'), where("userld", "==", user.uid));

/I 2. onSnapshot: Mikemmel bir 6zelliktir! Veritabaninda bir degisiklik olursa ANINDA telefonu glinceller
(Real-time).
const unsubscribe = onSnapshot(q, (querySnapshot) => {
const notesArray = [];
/I Klasérdeki her bir dosyayi (doc) tek tek dolasip diziye ekliyoruz.
querySnapshot.forEach((doc) => {
notesArray.push({ id: doc.id, ...doc.data() });
};

setNotes(notesArray); // State'i glincelliyoruz, ekran bastan ciziliyor.

h;

return unsubscribe;

5D

/I AGIKLAMA: CREATE (Veri Ekleme) islemi
const handleAddNote = async () => {
if (newNote.trim() ===") return; // Eger kutu bogsa hicbir sey yapma

try {
/Il 'notes' klasérindn igine yeni bir belge firlatiyoruz.
await addDoc(collection(db, 'notes'), {



text: newNote, /I Notun icerigi
userld: user.uid, // Notun kime ait oldugu (Guvenlik i¢in gok énemli!)
createdAt: new Date()// Hangi tarih/saatte eklendigi
b;
setNewNote("); // islem bitince metin kutusunu temizle
} catch (error) {
Alert.alert("Hata", "Not eklenemedi.");

}
|3

Il ACIKLAMA: DELETE (Veri Silme) iglemi
const handleDelete = async (id) => {
try {
/I Silinecek belgenin tam adresini (doc) veriyoruz ve deleteDoc ile yok ediyoruz.
await deleteDoc(doc(db, 'notes', id));
} catch (error) {
Alert.alert("Hata", "Not silinemedi.");

}
|3

/I ACIKLAMA: UPDATE (Veri Glincelleme) islemi
const handleUpdate = async () =>{
try {
/I Guncellenecek belgenin adresini bul ve sadece 'text' kismini yeni yaziyla degistir.
await updateDoc(doc(db, 'notes', editingld), {
text: newNote
)k
setNewNote("); // Kutuyu temizle
setEditingld(null); // Dizenleme modundan ¢ik
} catch (error) {
Alert.alert("Hata", "Not guncellenemedi.");
}
2

/I ACIKLAMA: Dizenle butonuna basinca olacaklar

const startEditing = (note) => {

setNewNote(note.text); // Tiklanan notun yazisini yukaridaki girdi kutusuna tasi
setEditingld(note.id); // Sistemi "Glincelleme" moduna gegir

2

/Il Cikig Yapma Fonksiyonu
const handleLogout = () =>{
signOut(auth); // Guvenlik gérevlisine "Beni sistemden at" diyoruz.

2

return (
<View style={styles.container}>
<View style={styles.header}>
<Text style={styles.welcome}>Merhaba, {user.email}</Text>



<TouchableOpacity style={styles.logoutButton} onPress={handleLogout}>
<Text style={styles.logoutText}>Cikis Yap</Text>
</TouchableOpacity>
</NView>

<View style={styles.inputContainer}>
<Textlnput
style={styles.input}
placeholder="Aklina ne geldi?"
value={newNote}
onChangeText={setNewNote}
/>
{/* editingld doluysa GUNCELLE butonu, bossa EKLE butonu gdsteriyoruz. */}
<TouchableOpacity
style={styles.addButton}
onPress={editingld ? handleUpdate : handleAddNote}
>
<Text style={styles.addButtonText}>{editingld ? "Guncelle" : "Ekle"}</Text>
</TouchableOpacity>
</View>

{I* FlatList: Veritabanindan gelen notlari alt alta performansli bir sekilde dizer. */}
<FlatList

data={notes}
keyExtractor={(item) => item.id}
renderltem={({ item }) => (
<View style={styles.noteCard}>
<Text style={styles.noteText}>{item.text}</Text>

<View style={styles.actionButtons}>
<TouchableOpacity style={styles.editBtn} onPress={() => startEditing(item)}>
<Text style={styles.btnText}>Dlzenle</Text>
</TouchableOpacity>

<TouchableOpacity style={styles.deleteBtn} onPress={() => handleDelete(item.id)}>
<Text style={styles.btnText}>Sil</Text>
</TouchableOpacity>
</View>
</View>
)}
/>
</View>
);
}

Il Tasarim (CSS benzeri) ayarlar
const styles = StyleSheet.create({
container: { flex: 1, padding: 20, paddingTop: 50 },
header: { flexDirection: 'row', justifyContent: 'space-between’, alignltems: 'center', marginBottom: 20 },



welcome: { fontSize: 16, fontWeight: '600' },

logoutButton: { backgroundColor: '#d9534f', padding: 8, borderRadius: 5 },

logoutText: { color: 'white', fontWeight: 'bold' },

inputContainer: { flexDirection: 'row', marginBottom: 20 },

input: { flex: 1, borderWidth: 1, borderColor: '#ccc', padding: 10, borderRadius: 5, backgroundColor: "#fff',
marginRight: 10 },

addButton: { backgroundColor: '#4CAF50', justifyContent: 'center’, paddingHorizontal: 20, borderRadius: 5
3
addButtonText: { color: 'white', fontWeight: 'bold' },
noteCard: { backgroundColor: #fff', padding: 15, borderRadius: 8, marginBottom: 10, flexDirection: 'row’,
justifyContent: 'space-between’, alignltems: 'center’, elevation: 2 },

noteText: { flex: 1, fontSize: 16 },

actionButtons: { flexDirection: 'row' },

editBtn: { backgroundColor: '#f0ad4e', padding: 8, borderRadius: 5, marginRight: 5 },

deleteBtn: { backgroundColor: '#d9534f', padding: 8, borderRadius: 5 },

btnText: { color: 'white', fontSize: 12, fontWeight: 'bold" }

bk
Kapanis
° Firebase'in kapisindaki gtivenligi (Auth) kurdunuz.
° Arka planda devasa bir dosya dolabi (Firestore) actiniz.

° React Native ile kullanicinin eline harika bir ment (Uygulama Arayizii) verdiniz.
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